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Le CHAT

3  Gomme les traits en pointillé 
et trace un dos bien rond, 
puis la patte arrière.

1  Dessine tout d’abord 
la tête de profil.
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5  Ajoute les deux pattes 
avant et l’oreille gauche.

Le CHIEN

3  Dessine la seconde patte avant, 
puis la patte arrière.

1  Trace un grand rond pour 
former le ventre et place la tête 
légèrement au-dessus.

4  Ajoute la dernière patte et la queue.
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5  Gomme une partie de la tête 
pour créer la bouche , la tru�e et l’oreille. 
Trace ensuite le cercle de la gamelle.
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Le PANDA

3  Détaille les yeux, 
les oreilles et la bouche.

1  Dessine un grand rond 
pour former la tête, et deux 
petites oreilles sur les côtés.

4  Ajoute une longue tige de bambou.

6  Dessine les pattes arrière, 
puis un petit trait entre les deux.
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Le PERROQUET

31  Commence par tracer 
un ovale, c’est le haut de l’aile.

4  Détaille ton dessin en ajoutant 
la queue, les pattes, le bec 
et termine par le contour de l’œil.

6  Trace de belles plumes 
et ajoute l’œil.

2  Prolonge l’ovale en pointe 
pour créer l’aile.
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7  Il ne te reste plus 
qu’à dessiner la branche.
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L’ ÉLÉPHANT

3  Dessine deux pattes de même 
largeur, puis gomme les traits 
en pointillé.

1  Trace un grand ovale pour le corps 
et, dans le coin en haut à droite, 
un plus petit pour la tête.

4  Ajoute les deux autres pattes. 6  Esquisse les défenses 
et une petite queue.
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7  Précise ton dessin 
en terminant la tête, 
la trompe et les pattes.

31  Commence par 
dessiner une tête plus 
large en bas qu’en haut.

4  Ajoute de grands 
yeux en amande.

6  Dessine la partie arrière du 
corps en commençant par le dos.
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8  Pour terminer, 
esquisse des rayures 
sur l’ensemble du corps.

Le TIGRE
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